
GAME BASED LEARNING 
AND GAMIFICATION



Najważniejsze elementy grywalizacji:

• cele

• zasady

• zadania i wyzwania

• misje

• odznaki

• rankingi

• system nagradzania, wymiany, kolekcjonowania





Goosechase.com – aplikacja do wykonywania misji, znajdywania miejsc



DECK.TOYS – TWORZENIE ESCAPE ROOM



KODY QR - THE-QRCODE-GENERATOR.COM/



EDPUZZLE.COM – TWORZENIE PYTAŃW FILMACH



STUDIO.CODE.ORG – PROSTE KODOWANIE



STORYJUMPER.COM – OPOWIADANIE HISTORII W 

FORMACIE KSIĄŻKI/KOMIKU



VOCAROO.COM – Nagrywanie informacji głosowych




